O harta plina de...cuvinte

Cartografierea conceptelor legate de poluare marina

Partea 1: Realizarea hartii poludrii marine

Stiai ca...

Hartile conceptuale au fost dezvoltate pentru prima datd in 1972 de catre Joseph D.
Novak in timpul unui proiect de cercetare la Universitatea Cornell. Programul a fost
destinat studentilor si a avut ca scop studierea si monitorizarea schimbarilor cognitive
legate de stiintele naturii. Cercetarile echipei Novak s-au bazat pe opinia lui David
Ausubel prezentatd in ,,Psihologia invatarii semnificative” (1963) si sustine ca:
cunostintele sunt invatate si intelese de catre elev doar atunci cand stie in ce fel ceea
ce a invatat este legat de cunostintele anterioare. In timpul acestei cercetiri la
Universitatea Cornell, a aparut ideea prezentarii gandurilor copiilor printr-o harta

conceptuala (sursa: Wikipedia).

Obiective

A invdta cei mai importanti/cruciali termeni legati de
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Stiinta poluarea marina si, in special, de poluarea provocata de
Fizica deversdrile de petrol si obiecte plutitoare din plastic.

Dezvoltarea abilitdtilor de observare, cercetare,

inregistrare, sortare, comparare si cautare de solutii.

Materiale
Imagini din anexe

Carduri conceptuale

om—;
40 minute

Activitati sugerate

- 1. O harta plina de cuvinte!
Observam si descriem imaginile sectiunii. Rugdm elevii

Concepte din sa defineascd iIntr-un singur cuvant continutul fiecarei

Glosar imagini. Notdm la intAmplare rdspunsurile lor pe o hartie




PROBLEMA

de un metru lungime, in care am pus deja o imagine cu
privire la Problema.

La finalul exercitiului, Incercam sa grupam raspunsurile.
Distribuim cartonagele conceptuale si le lipim de
cuvintele ,,inter-relationate” date de elevi. Scopul nostru
este sd clasificam conceptele in patru grupuri majore:
Definitie, Cauze, Rezultate - Consecinte, Solutie. Cu
ajutorul sagetilor incercdm sa cream raltii intre

conceptele principale:

- DEFINITIE L
—> CAUZE
RN CONSECINTE |

Examplu de Harta Conceptuali bazata pe continut: Solutionarea Problemei

Cartografierea de mai sus poate fi adaptatd la mai multe ,,relatii” intre conceptele de

baza. Va rugdm sa consultati urmatoarea ilustratie:

DEFINITIE
(TYPES)

PROBLEMA I

CONSECINTE

DEVERSAREA DE ULEI

BIECTE PLUTITOARE APARITIA PROBLEMEI DISPERSAREA

CATI7ET OR
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Ganditi ,,vizual” harta conceptuald. In plus fatd de cartonasele conceptuale puteti

adauga imagini de pe internet, din anexele cartii sau chiar desene originale ale elevilor

dvs.

DEFINITIE
(TIPURI)

/

~

POLUAREA MARINA -

CAUZE

CONSECINTE

DEVERSAREA
TITENITIIT

Cand concluzionati forma definitiva a hartii conceptuale —

care poate fi diferentiatd de Inregistrarea initiald - puteti crea

@BIECTE PLUTITOARE

APARITIA PROBLEMEI DISPERSAREA
CAUZELOR

una digitald prin aplicatia bubbl.us

—

REZOLVARE

- -




Partea 2: Jocuri conceptuale

Stiai ca...

Secolele XX si XXI au fost caracterizate ca fiind secole de ,,plastic”. Acest material

durabil care domina viata de zi cu zi a oamenilor devine o problema odata ce se

transforma 1n deseuri si mai ales cand ajunge in ecosistemul marin. Durabilitatea sa

are ca rezultat descompunerea lentd in natura, rezultand astdzi ca materialele plastice

reprezintd 60% pana la 80% din gunoiul marin european. [sursa: MIO-ECSDE, 2014]

Mediu
Stiinta
Fizica

—
40 minute

Concepte din
Glosar

Obiective

Invitarea celor mai importanti / cruciali termeni legati
de poluarea marind si, In special, de poluarea din
deversari de petrol si obiecte plutitoare de plastic si de a
gasi unii dintre acesti termeni 1n rebus.

Exersati dezvoltarea unei harti conceptuale relevante.

Materiale
Rebus

Harta conceptuala a clasei cu privire la poluarea marina
Activitati sugerate
1. Cautati cuvintele ascunse

Gasim ascunse in sectiunea de Rebus din Fisa de

activitdti concepte legate de poluarea marina.




REBUSUL POLUARITI MARINE
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CUVINTE ASCUNSE

ULEI SOLUBILITATE (ulei in apa)

MICROPLASTIC (marini) CURENTI

PLASTIC PLUTIRE (obiecte) \

DISPERSIE (ulei) POLUARE MARINA (2 cuvinte)

BATIMETRIE BOOMS \‘\ S/

MARE (protectie) DEVERSARE (ulei) /-’ :\

VULNERABILITATE (coasta)

POMPARE (ulei)

TIMP (descompunere)“ )
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2. "Ce sunt eu?"

Pentru a afla daca elevii nostri au inteles conexiunile din harta conceptuald pe care am
creat-o in ceea ce priveste poluarea marind, putem juca jocul ,,Ce sunt eu?”. Acesta
este un joc cu intrebdri intre doi jucatori. Primul jucdtor alege (A) un concept din
hartd. El / ea il noteazd pe o bucata de hartie si lipeste hartia pe spatele celui
de-al doilea jucator (B). La randul sau, el / ea incearca sa afle care este acest concept
citind harta. Intrebarile trebuie si urmeze fluxul hartii. De exemplu: S spunem ca
primul jucator a ales conceptul ,,Curentul marii”. Observati un scenariu probabil al

intrebarilor. Jucatorul B incepe cu urmatoarele intrebari:

: Sunt o Consecinta?

: Nu.

: Sunt o Cauza?

Da.

: Sunt cauza problemei?

: Sunt cauza dispersarii?
Da.

: ... Sunt un Curent Marin?

: Da!

> W o W W W > W

Fiecare jucator are o singurd intrebare pentru conceptul final. Jucatorul care gaseste

conceptul punand mai putine intrebari castiga.

Raport - Evaluare

e Intrebari de reflectie:
- Care considerati ca este cea mai mare sursd de poluare marina?
- De ce crezi ca obiectele plutitoare sunt periculoase?

- Va amintiti cateva dintre solutiile pentru curatarea unei deversari de ulei?



e Activitati

Microplasticele intrd direct in mare provenind din margele de smoald numite
,lacrimile sirenei”. Luand in considerare informatiile pe care le-ati colectat cu
privire la efectul daundtor al microplasticelor asupra vietii umane, scrieti un
text cu titlul: ,,Lacrimile de sirend care ucid”, pentru a fi publicate pe blogul
scolii, la sectiunea mediu: ,,Mediul pe care il stricdim ”. Creati-va povestile

ascultand melodia celtica.

Daca doriti sa verificati intelegerea conceptelor, rugati elevii sa creeze un cuvant

incrucisat folosind cuvinte din harta dvs.

Posibile Extensii
Optati pentru un scenariu in jocul Sea4All si notati conceptele pe care le identificati

cu privire la ceea ce ati inregistrat pe harta conceptuald a clasei dvs.

Link-uri- Bibliografie
Cantecul Lacrimile sirenei:

https://www.youtube.com/watch?v=el lisQWLQpY &t=75s

Alampei Iro, Malotidi Vicky, Vlachogianni Thomie & Scoullos Michael, “Know,
Feel, Act! to Stop Marine Litter: planuri de lectie si activitdti pentru elevii de

gimnaziu ”© MIO-ECSDE, 2014.


https://www.youtube.com/watch?v=e11igQWLQpY&t=75s

ANEXE

Imagini pentru introducere in concept




Cartonasele conceptuale

TIPURI CAUZE CONSECINTE SOLUTI

petrol accidente maritime ESI index-ul Dispersari chimice
vulnerabilitétii prin deversari de
zonelor de coastd in | petrol
fata poluarii

benzina batimetrie Biodiversitate brate

motorina evaporarea deversarii | bioacumularea decanari

de petrol
scurgeri de petrol | imprastierea malurile stincoase sorbenti

deversarilor de petrol

deversari de petrol

emulsionare de petrol

maluri nisipoase

grupuri de actiune
ale cetatenilor

polimeri densitatea uleiului NATURA 2000 arii adaposturi pentru
protejate protectia vietii
marine
monomeri vascozitatea inghitirea materialelor | reciclare
petrolului plastice
materiale plastice solubilitatea ecosistem marin depozite de deseuri

petrolului in apa

obiecte plutitoare fotooxidarea
petrolului
poluarea cu dezintegrarea

plastice

petrolului microbian

microplastice

morfologia fundului
marin

curenti marini

curenti de aer

descompunere bio

materiale plastice
biodegradabile

timpul de
descompunere a
deseurilor

transfer de materiale
plastice pe plaja si in
mare




